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Introducere

Activitatile practice sunt acele “activitati, dinamica, exercitii sau sarcini in care cursantii invata
sa aplice cunostinte, abilitati, responsabilitate si autonomie pentru a rezolva o problema, a gasi
o solutie sau a face o demonstratie”.

Activitatile practice au fost concepute pentru a fi aplicate in timpul activitatilor de formare
fata in fata cu beneficiarii vizati ai proiectului LAY TEACHERS.

Toate activitatile practice includ urmatoarele elemente:
1. Titlul activitatii

2. Obiectivele Tnvatarii

3. Descrierea activitatii

4. Resurse utile

5. Material necesar

6. Evaluarea activitatii

Activitatile practice LAY TEACHERS au scopul de a realiza unele din rezultatele de invatare
incluse Tn respectivele Unitati ale Ghidului de formare, primul rezultatul intelectual al
proiectului. De aceea, activitatile practice au fost structurate conform celor sase Unitati ale
acestui Ghid de formare.

Acest document a fost dezvoltat ludnd Tn considerare situatia actuala. Consortiul proiectului, in
timpul proiectului pilot al acestor activitati, si-a dat seama ca a fost dificil sa se puna in practica
activitdtile din cauza situatiei pandemice datoritd COVID-19. Intr-adevdr, multi profesori
necalificati au trebuit sa dezvolte activitati noi, pe baza celor practice create pentru platforma
proiectului, pentru a fi testate virtual (online) si nu cu prezenta. Pentru a face acest lucru, a
fost necesara readaptarea tuturor activitatilor practice, Tncercand sa se mentina obiectivul
principal si eficienta.

Acest document fsi propune sa ofere activitati practice care pot fi dezvoltate in mod virtual.
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Unitatea 1: Prezentarea limbii nationale migrantilor

Titlul activitatii

Exercitiu practic: dezvoltarea abilitatilor de ascultare ale cursantilor migranti/refugiati

Obiectivele invatarii

Aceasta activitate practica are scopul de a ajuta cursantii migranti/refugiati sa isi dezvolte
cateva abilitati initiale Tn ascultarea de baza si intelegerea unei a doua limbi. Scopul sau este,
de asemenea, sa conecteze membrii intre ei si sa formeze incredere si sentimentul de
apartenenta la un grup.

Au fost facute multe ajustari pentru a fi posibila virtual (online).

Activitate

invidtarea bazatd pe experientd este o metodd didacticd care asigurd cursantilor
oportunitatea de a invata Intr-o modalitate care fi transpune din participanti pasivi in
participanti activi in procesul de Tnvatare.

Exercitiul de mai jos este un exemplu adecvat:

SCURTA DESCRIERE: Profesorul necalificat aduna laolalt3 participantii in platforma selectat

(de ex. TEAMS). Tn cazul in care cursantii sunt mai mult de 10, profesorul necalificat poate
decide sa creeze doua grupuri diferite. Retineti sa aveti acelasi numar de profesori
necalificati pentru grupul pe care il aveti (dacd aveti trei grupuri, trebuie sd aveti trei
profesori necalificati).

Profesorul necalificat incepe sa arate tabla alba electronica si modul de functionare. Retineti
sa pregatiti in avans paginile sau casutele pe care cursantii le vor completa cu desenul, cain
exemplul de mai jos:
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Profesorul necalificat va descrie monumentul si participantii, ascultdand descrierea, vor
incepe sa deseneze si ulterior sa ghiceasca monumentul care reiese din desen.

Retineti sa pregatiti, Tnainte de activitate: descrierea si cateva referinte istorice si culturale.

EXEMPLU: Daca monumentul ales este COLOSSEUM-UL, profesorul necalificat il poate
descrie dupa cum urmeaza:

DESCRIERE
1. Este un monument mare;
Are forma oval3;
A fost construit in era Imperiului Roman;
Are trei randuri de ferestre;
Partea superioara este in ruing;
Cand ploud, se uda deoarece nu are acoperis;
A fost folosit pentru a gazdui diferise jocuri precum: lupte intre animale, lupte intre
gladiatori;
8. Este simbolul principal al capitalei ltaliei.

NouswN

REFERINTE ISTORICE SI CULTURALE

Colosseum-ul sau Amfiteatrul Flavian, situat in centrul orasului Roma, este cel mai mare
amfiteatru din lume. Este un important amfiteatru roman, precum si cel mai impresionant
monument al Romei antice care a ajuns pana la noi, cunoscut in intreaga lume ca un simbol
al orasului Roma si unul dintre simbolurile Italiei.

Constructia sa a fost inceputa de Vespasian in 70 d.Hr. si inaugurata de Titus in 80 d.Hr., cu
alte schimbari facute in timpul imperiului lui Domitian. Cladirea formeaza o elipsda cu
perimetrul de 527 m, cu axe care masoara 187,5 si 156,5 m.

Dupa ghicirea monumentului, profesorul necalificat si cursantii vor comenta desenul si vor
oferi referinte istorice si culturale ale monumentului proiectat. In final, vor arta o imagine

reala a monumentului.

PREGATIRE ANTERIOARA: Este adecvat din partea profesorul necalificat:

e S3 pregateasca tabla alba electronica pentru a putea fi folositd imediat de
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participanti;

Sa pregateasca descrieri ale monumentelor;

Sa pregateasca referinte istorice si culturale ale monumentului descris;
Sa pregateasca o imagine a monumentului descris.

Instructiunile sunt urmatoarele:

NOTA:

Pasul 1: Profesorul necalificat invita toate persoanele sa efectueze un exercitiu de
grup pentru a-si dezvolta abilitatile de ascultare si intelegere a unei limbi noi.

Pasul 2: Profesorul necalificat imparte cursantii in grupuri (daca participantii sunt
mai mult de 10).

Pasul 3: Explicati cum functioneaza tabla alba electronica pentru a fi folosita de
cursanti sa deseneze.

Pasul 4: Profesorul necalificat preia rolul de Vorbitor, si cursantii migranti/refugiati
joaca rolul de Ascultatori;

Pasul 5: Vorbitorul descrie un monument (de ex. Colosseum) in limba sa matern3,
dar intr-un mod simplu si usor de Tnteles.

Nu trebuie oferit niciun indiciu din partea profesorului necalificat despre ce este

monumentul selectat. Profesorii necalificati trebuie sa descrie monumentul in cativa pasi. La

fiecare pas, trebuie data o mica pauza cursantilor ca toti sa aiba timp sa discute unii cu altii

si sa deseneze ceea ce li s-a cerut.

Pasul 6: Tn final, Vorbitorul trebuie si ofere referinte istorice-culturale despre
monumentul ales;

Pasul 7: Ascultatorii colaboreaza la finalul fiecarui pas al descrierii imaginii, pentru a
transforma descrierea intr-un desen. Deoarece abilitatile lingvistice sunt de baza sau
chiar lipsesc, migrantii/refugiatii se vor ajuta reciproc pentru a realiza finalizarea
documentului.

Pasul 8: Ascultatorii pot, de asemenea, colabora cu profesorul necalificat
(Vorbitorul), daca doresc ca ceva sad fie repetat sau reformulat. Vorbitorul apoi
trebuie sa procedeze conform solicitarii.

Pasul 9: Cursantii din grupe fisi prezintd desenele si se ofera feedback. Daca
profesorul necalificat insusi/insasi are un desen (care a fost descris), el/ea il poate
arata cursantilor, ca acesti sa poata verifica daca au ratat ceva sau au inteles ceva
gresit. Altfel, profesorul necalificat poate verifica desenele si poate spune daca ceva
lipseste. Feedback-ul poate fi oferit de profesorul necalificat, dar si de alti cursanti.
Feedback-ul este in principal despre abilitatile de ascultare si cat de bine a fost
transformata descrierea orala a imaginii intr-un desen.

Pasul 10: Dupa aceea, profesorul necalificat poate adresa cursantilor cateva
intrebari de reflectie si de evaluare (A se vedea Instrumentele de evaluare).

Acest exercitiu contribuie nu numai la imbunatatirea abilitatilor lingvistice ale cursantilor, ci

si la crearea unei legaturi sigure in cadrul echipei. Mai precis, desfasurarea acestei activitati

experientiale verifica, de asemenea, abilitatile de ascultare ale cursantilor migranti/refugiati,

precum si intelegerea noii limbi care le este predata. Asadar, aceasta este o modalitate
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pentru profesorul necalificat de a verifica nivelul de intelegere in randul cursantilor. Mai
mult, aceasta activitate doreste sa ofere referinte istorico-culturale ale tarii in care cursantul
locuieste.

Acest exercitiu are, de asemenea, puterea de a spori atitudinile fata de Tnvatare, deoarece
natura personald a acestui exercitiu practic implica emotiile cursantilor, precum si
cunostintele si abilitatile lor. Mai mult decat atat, ofera o sansa de creativitate cursantilor,
deoarece acestia din urma vor avea o sansa mai buna de a Tnvata acea lectie atunci cand vor
interactiona cu experientele din viata reald. Sa nu uitdm, de asemenea, ca oferad oportunitati
pentru reflectie.

Desigur, exercitiul poate fi repetat si in alte lectii online. Poate fi atasat si continutului
fiecarei lectii. De exemplu, daca o lectie a fost despre prezentarea denumirilor dispozitivelor
electronice in noua limbd materna cursantilor migranti/refugiati, imaginea poate descrie o
bucatarie, care include majoritatea dispozitivelor invatate.

De asemenea, pe masura ce abilitatile de ascultare ale cursantilor sunt imbunatatite, nivelul
de dificultate al descrierii imaginii poate creste. De exemplu, dupa un timp, profesorul
necalificat poate descrie o imagine mai complicata si poate folosi un vocabular mai avansat.

Resurse utile

7 activitati de Tnvatare experientiale pentru a implica cursantii

Disponibile la: https://www.prodigygame.com/blog/experiential-learning-activities/

Material necesar

Jamboard (sau orice tabla alba electronica)
Fotografii cu 5 monumente din tara dvs.

Indicii pentru identificarea monumentelor alese

Descrierea (in limba tarii gazda) monumentelor

Instrumente de evaluare

Mai mult, profesorul poate adresa cursantilor cateva intrebari de reflectie si evaluare, de
exemplu:
1. Cétde utild a fost activitatea pentru tine?
Aiinvdtat cuvinte noi?
Ti s-a pdrut dificil?
Cum te-a fdcut sd te simti aceastd activitate ?
Ai lucrat bine in grupul tdu mic?
Ce ai dori sd schimbi in aceastd activitate, pentru data urmdtoare?

ounkwnN
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Unitatea 2: Pedagogii de invatare activa

Titlul activitatii

Afise ale agentiei de voiaj

Obiective de invatare

- Tnvatarea limbii prin invitare activa;

- Dobandirea competentelor lingvistice de comunicare: lingvistice (lexicale,
gramaticale, etc.);

- Interculturalitate.

Activitati practice

Explicati diferite tipuri de traditii sarbatorite in cultura locald. Dati cateva exemple si
comparati cat mai bine traditiile locale cu propriile culturi ale cursantilor. Care sunt cateva
similaritati interesante pe care sa le cautati? Acest lucru va ajuta la crearea unei conexiuni
culturale.

Descrierea procesului, inclusiv diferiti pasi sau expresii

Pentru a desfasura activitatea online, va trebui sa creati cateva camere pe platforma pe care
o utilizati (de ex. platforma TEAMS).

Oferiti sau alegeti aleatoriu o traditie pentru fiecare pereche sau grup mic de acoperit.
Spuneti cursantilor ca fac afise cu destinatii pentru o agentie de turism pentru a atrage
turistii.

Afisele trebuie sa includa denumirea traditiei si imaginile care reprezinta traditia.

n timp ce cursantii isi pregdtesc afisele, ar trebui s3 v plimbati prin camerd, impartdsind
mai multe detalii despre fiecare dintre traditii. Asigurati-va ca cursantii stiu cum sa va
adreseze fntrebari bine concepute in limba tinta, cum ar fi: ,,Cum se imbraca?” ,Unde se
intalnesc?” "Cat costa...?"

Deoarece este online, profesorul necalificat trebuie sa poata schimba camerele online si,
prin urmare, sa intervind in fiecare grup mic. Pentru a face aceasta activitate mai usoara,
puteti implica oamenii locali (voluntari sau colegi), pentru a permite prezenta unei persoane
in fiecare grup de cursanti.

Pentru a face activitatea cat mai concreta posibild, profesorii necalificati pot decide sa
organizeze mai multe sesiuni (poate o data pe saptamana timp de patru saptamani), pentru
a permite cursantilor sa aprofundeze subiectele culturii pe care o analizeaza.

Pentru a face acest lucru, ar fi util sa le oferiti cursantilor idei si lecturi noi din care sa se
poata inspira.
Odata terminate afisele, dedicati o parte a ultimei lectii online pentru a oferi cursantilor
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posibilitatea de a explica intregului grup ce au fnvatat din culturile analizate.

Rugati cate un membru al fiecarui grup sa stea langa afisul lor pentru a da o explicatie rapida
oricui vine sa se uite. Deoarece este o sesiune interactiva online, fiecare cursant poate
interveni prin intrebari.

Resurse utile

https://www.fluentu.com/blog/educator/foreign-language-activities/

http://www.queensu.ca/teachingandlearning/modules/active/12 exmples of active learni

ng activities.html

Material necesar

O lista cu traditiile lingvistice vizate, precum ceremonii de nunta, ceremonii de majorat sau
sarbatori locale specifice.

Link-uri utile de unde obtineti informatii;

O tabla alba interactiva (jamboard).

Instrumente de evaluare

Auto-evaluare:
- Ce am invatat? (subliniaza cel putin 3 lucruri noi)
- Ce mis-a parut usor?
- Ce mis-a parut dificil?
- Cevreau sa stiu acum?



https://www.fluentu.com/blog/educator/foreign-language-activities/
http://www.queensu.ca/teachingandlearning/modules/active/12_exmples_of_active_learning_activities.html
http://www.queensu.ca/teachingandlearning/modules/active/12_exmples_of_active_learning_activities.html
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Unitatea 3: Metodologie si tehnici de formare participativa

Titlul activitatii

Activitati dramatice distractive pentru invatarea dinamica a limbii: sarade

Obiective de invatare

Consolidarea legaturii dintre limbajul corpului si limbajul vorbit.
Activitatea este utila Tn special pentru revizuirea vocabularului.
Sa combine comunicarea verbala si non-verbala

Sa se concentreze asupra intelesului contextual

Sa creasca motivatia si interesul cursantului

Sa schimbe responsabilitatea practicarii de la profesor la cursanti

Activitate practica

Pregatire

n prealabil, profesorul necalificat trebuie sd atribuie cate un animal fiecirui cursant. El/ea
poate face acest lucru prin mesaj privat in chat-ul de pe platforma pe care o utilizati pentru
activitate. Pastrati Tntotdeauna 1n minte animalul atribuit si Tntrebati participantii
(Intotdeauna in privat) daca stiu numele animalului in limba locala. Pentru a face acest lucru,
este necesar ca profesorii necalificati sa fie mai multi, nu doar unul.

Descriere

Pentru a selecta cursantul care va juca primul, cereti unui voluntar sa spuna un numar.
Numarul respectiv va corespunde unui animal, urmand lista pregatita in prealabil. Numiti
animalul care corespunde numarului ales, pentru a incepe jocul. Ca activitate preliminarg,
cereti fiecarui cursant sa spuna pe litere animalul atribuit si sa identifice sunetul animalului
respectiv (de exemplu, cdine = latrat).

~

Furnizati in privat cursantului desemnat cuvantul pe care trebuie sa 1l descrie altor
participanti. Daca cursantul ales nu stie cuvantul, explicati-l acestuia. Cursantul trebuie sa
inceapa cu gestul convenit pentru a indica un substantiv, un verb sau un adjectiv. De
exemplu, “substantiv” ar putea imita “tine o minge.” “Verbul” ar putea fi reprezentat de
lovirea incheieturilor mainii una de cealalta. “Adjectivul” ar putea fi indicat de propria fata
zambitoare. Stabiliti gesturile de la Tnceput.

Acordati cursantului una sau doua minute pentru a-l |dsa sa ghiceasca cuvantul si folositi
cronometrul pentru a face acest lucru. Cursantul nu poate scoate niciun sunet in timp ce
mimeaza. Restul grupului trebuie sa incerce sa descopere cuvantul mimat. Reamintiti-le
cursantilor sa foloseasca propozitii complete, precum ,Este o minge?” sau "Esti trist?" mai
degraba decat sa strige pur si simplu cuvinte.
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Daca cineva ghiceste cuvantul inainte de incheierea timpului, aplaudati si apoi alegeti un alt

III

“animal” care este atribuit unui cursant si permiteti acestuia sa mimeze cuvantul.

O varianta poate fi combinarea a doud sau trei cartonase impreuna. De exemplu, un adjectiv
cu un substantiv sau un substantiv cu un verb. “Este o minge mare?” sau “Prajitorul
functioneaza?” ar putea fi presupuneri castigatoare intr-o clasa ESL. Nu conteaza daca
cuvintele se potrivesc exact, asta face parte din bucurie si ar trebui sa produca rasete
distractive.

Resurse utile

https://www.facultyfocus.com/articles/teaching-and-learning/tips-for-creating-a-

participatory-classroom-environment/

http://www.fao.org/3/ad424e/ad424e03.htm

https://www.researchgate.net/publication/259640360 Collaborative language learning in

co-constructed participatory culture

https://www.fluentu.com/blog/educator/drama-activities-for-language-learning/

Material necesar

e Cartonase cu substantiv, verb si adjectiv (un cuvant pentru un cartonas) ;
e Lista animalelor care vor fi atribuite cursantilor;
e Cronometru.

Instrumente de evaluare

- Cursantii isi iTmbunatatesc vocabularul prin aceasta activitate?

- Cursantii au o exprimare corecta in ceea ce priveste limbajul, chiar daca sunt intr-o
situatie stresanta?

- Aceastd activitate creste motivatia si interesul cursantului de a-si Tmbunatati
abilitatile lingvistice?

- Cursantii folosesc o comunicare mai verbala sau non-verbala?

10
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Unitatea 4. Cultivarea dobandirii limbii in avans de invatarea in clasa

Titlul activitatii

Activarea vocabularului in spatiul de lucru

Obiectivele invatarii

Cursantul va intelege o gama de actiuni simple, care pot fi implicate in spatiul de lucru
pentru a activa invatarea vocabularului pentru cursantul care invata limba Tn etapele initiale
(A1-B1 CEFR) si metode de a facilita o comunicare mai buna pentru toate partile.

Activitatea practica

Durata: 1 ora si 15 minute

Tnainte de lectie: Creati un document pentru a colecta informatii din email ale grupului
lectiei si un folder pe Google drive pentru lectie. Creati in Google Drive diferite grupuri, in
functie de numarul de participanti pe care ii estimati la lectia online. Introduceti in Google
Drive al fiecarui grup urmatoarele foldere: imagini vizuale pentru a activa spatiul de lucru si
imagini pentru procese comune.

Descrieti cursantilor, cu ajutorul unor diapozitive scurte explicative, cele 3 procese pentru a
activa spatiul de lucru din punct de vedere lingyvistic.

Pasul 1: Tmpértiti cursantii in grupuri de 4 persoane si atribuiti fiecirui grup materialele de
lucru prezentate in Google Drive si rugati fiecare persoana reprezentativa din fiecare grup sa
citeasca materialul de lucru.

Pasul 2: Rugati fiecare grup sa ia in considerare si sa discute partile spatiului lor de lucru cu
care cursantii care invata limba in etapele initiale (A1 -B1 CEFR) interactioneaza in anumite
semne scrise si domenii de bun venit si primire si rugati-i sa creeze o lista de grup.

11



* X %
* *
* -
* .

* ek

Co-funded by the <
Erasmus+ Programme Lay

of the European Union

Toilets

Bathrooms
Ladies

Where are the toilets please ?

Pasul 3: Invitati cursantii sa fsi distribuie listele si sa le noteze pe tabla albad electronica
(jamboard). Profesorul necalificat trebuie sa aiba grija sa puna laolalta aceleasi cuvinte.

Pasul 4: Impartiti continutul listei de clasd intre grupuri. Acum, folosind cateva site-uri
gratuite cu imagini vizuale, de ex. www.pixabay.com, cereti grupurilor sa selecteze o
imagine adecvata pentru fiecare articol, sa o eticheteze si sa o incarce in folderul Google
drive; Imagini vizuale pentru a va activa spatiul de lucru.

Pasul 5: Cereti fiecarui grup sa ia in considerare si sa discute procesele, care sunt explicate in
mod obisnuit Tn spatiul lor de lucru pentru cursantii care invata limba in etapele initiale (Al-
B1 CEFR), care interactioneaza cu semnele scrise in special si creati o lista de grupuri.

Pasul 6: Invitati cursantii sa distribuie listele lor pe tabla albd (jamboard). Profesorul
necalificat trebuie sa aiba grija sa puna laolalta aceleasi cuvinte.

Pasul 7: impértiti procesele din lista de lectie Tntre grupuri. Acum, folosind cateva site-uri cu
imagini vizuale gratuite, solicitati grupurilor sa selecteze numarul minim de imagini necesare
pentru a explica vizual procesul grupurilor lor si sa eticheteze procesul si sa il incarce in
folderul Google Drive; Imagini pentru procese comune.

Pasul 8: in urma cursului, instruiti cursantii sd-si activeze spatiul de lucru cu imagini si
procese selectdndu-le pe cele potrivite, imprimand color, laminandu-le si instalandu-le.

Pasul 9: Invitati cursantii sa distribuie listele si sa le noteze pe tabla alba electronica
(jamboard). Profesorul necalificat trebuie sa aiba grija sa puna laolalta aceleasi cuvinte.

12
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Pasul 10: Acum, cu ajutorul tablei albe electronice (jamboard), alocati o pagina fiecarui grup.

Pasul 11: Solicitati fiecarui membru al grupului sa foloseasca pe rand tabla alba pentru a
desena in contrast cu a spune ce informatii doreste sa obtina de la grup, selectati
informatiile necesare din lista de procese comune. Membrii grupului care nu deseneaza
trebuie sa ghiceasca ce inseamna desenul.

Pasul 12: Acum, rugati fiecare grup sa reflecteze asupra experientei lor in diferite camere.
Pasul 13: Invitati fiecare grup sa isi Impartaseasca experienta cu grupul.
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Resurse utile

www.pixabay.com

Material necesar

- Otabla electronic3;

- O conexiune la Internet;

- Unfolder Google drive pentru fiecare grup;

- Un calculator;

- Telefoane pentru cursanti;

- Imagini care se refera la mediul de lucru al cursantilor.

Materialul 1

Lista de verificare pentru activarea spatiului de lucru

1. Ati plasat imagini vizuale langa semne si zone de primire pentru a activa tot
vocabularul din spatiul dvs. de lucru?

2. Ati facut cateva afise vizuale despre cum sa descarcati o aplicatie de dictionar si le-
ati plasat in locuri evidente pe care utilizatorii din organizatia dvs. le frecventeaza?

Materialul 2

Etapa pasiva / Nivelul A1 CEFR
(Expunere 0-6 luni)

Ce poate invata un cursant in etapa pasiva?

o Potdesena, indica si mima pentru a ma exprima ;
o Imi pot folosi corpul pentru a aproba sau a dezaproba;
o Acord mai mare atentie limbajului corpului profesorului meu necalificat.

Ce nu poate face un cursant in etapa pasiva?
o Nuvorbesc limba tarii gazda;

o Nuinteleg ce spui;
o Nuinteleg cuvinte in argou sau prescurtate.
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Al

Listening I can recognise familiar words
and very basic phrases
concerning myself, my family
and immediate concrete
surroundings when people speak
slowly and clearly.

Reading I can understand familiar names,
words and very simple sentences,
for example on notices and
posters or in catalogues.

AzZz=92Zy» smaETZC

Spoken I can interact in a simple way
Interaction provided the other person is
prepared to repeat or rephrase
things at a slower rate of speech
and help me formulate what I'm
trying to say. I can ask and
answer simple questions in areas
of immediate need or on very
familiar topics.

Spoken I can use simple phrases and
Production sentences to describe where I live
and people I know.

QzZ-RrpERE

Writing I can write a short, simple
postcard, for example sending
holiday greetings. I can fill in
forms with personal details, for
example entering my name,
nationality and address on a hotel
registration form.

0Z=H~R ¢
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Ascultare

Pot recunoaste cuvinte familiare si expresii de bazd cu privire
la mine, familia mea si mediul concret imediat cand oamenii
vorbesc lent si calm.

Citire

H

INTELEGERE

~

Pot intelege nume, cuvinte familiare si propozitii foarte simple,
de exemplu, pe notite si fise sau in cataloage.

Interactiune vorbita

VORBIRE

Pot interactiona intr-un mod simplu cu conditia cd alta
persoanad este pregatita sa repete sau sd refrazeze lucrurile la o
rata de vorbire mai lentd si ma ajutd sa reformulez ceea ce
incerc sa spun. Pot adresa si raspunde la intrebari simple in
domenii de nevoie imediata sau despre subiecte foarte
familiare.

Productie vorbita

Pot folosi expresii si propozitii simple pentru a descrie unde
locuiesc si oamenii pe care ii cunosc.

Scriere

SCRIERE

Pot scrie o carte postalad simpla, scurtd, de exemplu, pot trimite
salutari din vacanta. Pot completa formularele cu detalii
personale, de exemplu, pot scrie numele, nationalitatea si
adresa intr-un formular de inregistrare la un hotel.

Instrumente de evaluare

= Tti vei activa spatiul de lucru?

organizatia ta?

in viitor?

= Care din cele 3 practici de a activa spatiul de lucru este cea mai utila?

= (Crezi ca activarea spatiului tdu de lucru va favoriza o comunicare mai buna in

=  Simti ca intelegi mai bine ce Thseamna sa fii un cursant care studiaza o limba in
etapa pasiva sau nivelul pre-CEFR A1?

= Cum va afecta acest exercitiu modul in care interactionezi cu cursantii la acest nivel
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Unitatea 5. Metode non-formale de introducere a culturii si a limbii

Titlul activitatii

Arborele stereotipurilor

Obiectivele invatarii

e Sa constientizeze conceptele de diversitate culturala, stereotipuri legate de cultura,
societatea intercultural3;

e Sdinteleaga cum stereotipurile pot afecta oamenii;

e Sd analizeze stereotipurile propriei culturi si ale comunitatii gazda;

e S3 gaseasca stereotipuri comune printre diferite culturi pentru a demonstra ca sunt
false;

e S3 dezvolte abilitatile de comunicare si interpersonale prin interactiunea cu alti
cursanti, discutie si reflectie;

e Sadimbunatateasca fluenta in limba vorbit3;

e S3 extinda lexicul referitor la cultura.

Activitate practica

Durata: 1 lectie de 60 minute

Sfat: Avand in vedere sarcinile incluse in activitate si nevoile lingvistice previzualizate, este
potrivit pentru cursantii B1-B2, conform Cadrului european comun de referinta pentru limbi.

Faza 1: Faza de reflectie/motivationala (30 minute)

” o
1

n mijlocul acesteia. Intrebati
cursantii ce cred cand citesc cuvantul “Stereotip”. Acordati-le posibilitatea de a scrie cateva

Folositi o tabla alba electronica si scrieti cuvantul “Stereotip

notite post-it cu sensul cuvantul, pe tabla alba electronica. Acordati cursantilor cel putin 10
minute.
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o
= What is a
L stereotype?
o
4

Dupa acest exercitiu, oferiti cursantilor definitia cuvantului “stereotip”. Nu uitati sa folositi
cuvinte simple si clare.

Odata explicat sensul cuvantului, intrebati cursantii ce le vine Tn minte Tn raport cu conceptul
de stereotip. Cursantii pot mentiona toate ideile pe care le au si le pot scrie pe tabla
electronica referitor la cuvantul central stereotip. Aceasta tehnica se numeste Diagrama
pdianjenului deoarece ramurile care radiaza din conceptul principal sunt asemanatoare cu
picioarele unui paianjen. Acest tip de diagrama este excelent pentru a obtine idei de la
cursanti si pentru a le oferi o reprezentare vizuala a subiectului de care se ocupa.

Faza 2: Formarea arborelui de stereotipuri (30 minute)

Dupa faza de introducere, rugati participantii sa incerce sa scrie doua post-it-uri in limba
tarii nationale: pe primul post-it al tablei electronice, rugati-i sa noteze un stereotip comun
in tara lor, iar pe al doilea, rugati-i sa noteze un stereotip al tarii gazda. Acordati-le cel putin
10 minute si nu uitati sa cereti participantilor sa scrie in limba locala si, daca au nevoie sa
traduca cateva cuvinte, pot intreba profesorul necalificat.

Mai tarziu, comentati impreuna si Tncercati sa gasiti exemple reale.
Monitorizare

Daci participantii nu sunt obositi, puteti continua cu a doua parte a activitatii. in cazul in
care cursantii sunt prea obositi, puteti sustine aceasta a doua activitate intr-o alta sesiune.

Pe tabla electronica:
- Puneti imaginea unui copac;

- Scrieti la radacina acele temeri si prejudecati care se manifestd de obicei fata de
oamenii considerati diferiti;
- Pe trunchiul arborelui, notati comportamente pe care oamenii le au fata de grupuri

minoritare/comunitati de culturi diferite;

- Pe coroana copacului, notati dorintele, sugestiile, dorinta in raport cu o societate
interculturala in care toti oamenii sunt tratati egal, sunt respectati si sprijiniti.

Oferiti cursantilor posibilitatea de a completa arborele cu gandurile si sentimentele lor.
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Acordati-le 20 de minute.

in a doua fazd, cursantii pot folosi dictionarul sau pot ruga profesorul si-i ajute si se
confrunte cu obstacolele lingvistice.

Faza 3: Reflectie (15 minute)

Cand toti sunt pregatiti, rugati fiecare grup sa prezinte copacul, sprijinind cursantii cu
cuvintele pe care nu le cunosc. Apoi, stimulati reflectia prin cateva intrebari, de exemplu: ce
au in comun copacii? Cum putem depasi stereotipurile? Cum putem construi o societate
interculturala solidara? Exista stereotipuri atribuite atat minoritatilor, cat si comunitatii
gazda? Ce inseamnd? Cum putem face fata diferentelor culturale? Cum putem ajuta oamenii
respinsi?

Resurse utile

https://www.mindjet.com/blog/2019/10/201910using-spider-diagrams-brainstorming-
planning/

https://extension.psu.edu/more-diversity-activities-for-youth-and-adults

https://www.salto-youth.net/downloads/toolbox tool download-file-
2026/LEARNING%20ZONE%20GUIDEBOOK EN.pdf

Material necesar

- Otabla alba electronica;

Instrumente de evaluare

Profesorii pot monitoriza evolutia activitatii pe parcursul lectiei, verificand in special:
- motivatia cursantilor;
- daca abilitatile lingvistice ale cursantilor sunt suficiente pentru sarcinile atribuite;
- diferentele nivelului de competenta printre cursanti;
- interactiunea lor;
- participarea activa a tuturor cursantilor.

Mai mult, este posibil sd se evalueze activitatea intreband participantii:
- dacale-a placut;
- daca afost prea dificil sau prea simplu;
- daca ei considera ca a fost util;
- daca au nvatat ceva nou.
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